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Prof. dr. ing. CANGEA Otilia — membru
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Conf. dr. ing. POPESCU Cristina — membru

Sef lucr. dr. ing. SAVULESCU Alexandru — membru
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1. Proiectarea si simularea unui sistem de masurare a distantei,
folosind un senzor ultrasonic virtual in aplicatia Proteus
Professional

Autori: MATEI Dragos, NEGROIU Alexandru
Anul 111, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata FR
(LAIAR)

Coordonator: Conf. dr. ing. BUCUR Gabriela

Rezumat. Pentru atingerea acestui obiectiv se va folosi mediul de dezvoltare
“Proteus”, si sSimularea unui montaj bazat pe Arduino Uno, un senzor de ultrasunete
HC-SR04, si un display LCD pentru afisarea datelor. Avantajele folosirii
simulatorului sunt date si de: reducerea costurilor de asamblare si construire a
sistemului, reducerea timpului de construire, reducerea la zero a componentelor
defecte, identificarea si reducerea la zero a erorilor de programare care pot aparea
pe parcursul implementarii proiectarii si executiei sistemului. Un alt mare avantaj al
utilizarii mediului de simulare Proteus este ca aplicatia genereaza cablajul reducéand
foarte mult timpul de punere Tn productie al oricarui sistem proiectat si simulat in el.
Modificand de exemplu tensiunea aplicatd senzorului ultrasonic, aplicatia arata in
timp real comportamentul montajului putdnd trage usor concluzii referitoare la
caracteristicile constructive ale componentelor, putand schimba componentele
pentru o mai bunad compatibilitate intre ele sau refacerea unor setari software.

2. Proiectarea si realizarea unui dispozitiv de detectare a unor
tipare electroencefalografice corelate cu diferite activitati
Autor: MORARU George Valeriu
Anul 1V, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata IF
(LAIAZ)
Coordonator: Sef lucr. dr. ing. BALA Stefan

Rezumat. Aceastd comunicare stiintificd are ca obiectiv proiectarea si
realizarea unui dispozitiv de detectare a unor tipare encefalografice corelate cu
diferite activitati (EEG). Aceasta constd in explorarea modului in care acest
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dispozitiv poate fi utilizat eficient in monitorizarea activitatii cerebrale si in
detectarea diverselor modele asociate cu functii cognitive precum atentia,
concentrarea si relaxarea.

In cadrul acestei comuniciari studentesti se prezinti modul de proiectare si
realizare a unui dispozitiv de detectare a unor tipare electroencefalografice corelate
cu diferite activitati, care indeplineste urmatoarele obiective:

» ldentificarea si monitorizarea activitatii epileptice: unul dintre obiectivele
principale ale dispozitivului este detectarea si inregistrarea tiparelor
encefalografice asociate cu activitatea epileptica;

» Detectarea starilor de somn: dispozitivul trebuie sa fie capabil sa detecteze
st sa clasifice diferitele stari ale somnului, cum ar fi somnul profund,
somnul REM si starea de veghe;

» Monitorizarea nivelului de atentie si concentrare: dispozitivul trebuie sa
fie capabil sa detecteze nivelul de atentie si concentrare al unei persoane
n timp real;

» Detectarea starilor emotionale: dispozitivul trebuie sa fie capabil sa
detecteze si sa recunoasca starile emotionale ale unei persoane, cum sunt:
fericirea, tristetea, stresul sau anxietatea.

3. Studiul si proiectarea unui dispozitiv smart programabil utilizat
la amestecare ntr-un vas de bucétarie

Autor: LUMPERDEAN Mihail

Anul 1V, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata FR
(LAIAR)

Coordonator: Conf. dr. ing. MIHALACHE Sanda Florentina

Rezumat. Acest proiect are ca obiectiv dezvoltarea unui sistem de amestecare
automata intr-un vas de bucatarie, care sd ofere utilizatorilor posibilitatea de a realiza
preparate alimentare Tn mod eficient si convenabil. Sistemul utilizeaza un motor de
curent continuu bipolar controlat prin intermediul unei platforme de dezvoltare
Arduino si integreaza un senzor rezistent la apd si umiditate pentru monitorizarea
temperaturii. Informatiile privind temperatura sunt afisate pe un ecran LCD si pot fi
controlate si prin intermediul unei aplicatii mobile. Prin atingerea obiectivelor
propuse, se urmareste simplificarea si imbunatatirea procesului de amestecare in
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vasul de bucatarie, oferind utilizatorilor o solutie personalizatd pentru prepararea
alimentelor. Majoritatea solutiilor existente se axeaza pe sistemele de amestecare
manuala sau semi-automata, fara controlul precis al temperaturii. Exista cercetari si
dezvoltari in domeniul sistemelor de amestecare automata cu control al temperaturii,
cu accent pe utilizarea tehnologiilor avansate si a solutiilor bazate pe IoT si
inteligenta artificiala.

4. Proiectarea si implementarea unui instrument pentru
managementul proiectelor

Autori: GEREA Alexandru, BOLD Razvan Alexandru
Anul 111, Programul de studii Calculatoare IF (LCALZ)
Coordonator: Sef lucr. dr. ing. ROSCA Cosmina Mihaela

Rezumat. Aceasta lucrare are ca scop proiectarea si implementarea unui
instrument inovator pentru managementul proiectelor, utilizand mediul Visual
Studio, limbajul de programare C# si serviciul OCR Azure. Factorul de noutate in
acest domeniu vizeaza digitalizarea unui text scanat, si ulterior, preluarea si
prelucrarea acestuia cu scopul de a genera automat structura unui tichet si a sarcinilor
de lucru asociate. Proiectul urmareste sa ofere o solutie eficienta pentru planificarea
s1 monitorizarea proiectelor.

Principalele functionalititi ale instrumentului software vor include: modulul
utilizator cu diferite roluri care vor restrictiona accesul in anumite sectiuni ale
aplicatiei, crearea si gestionarea proiectelor prin posibilitatea de adaugare tichete si
sarcini de lucru (task-uri), asignarea sarcinilor catre membrii echipei, urmarirea
progresului si generarea de rapoarte personalizate. Utilizatorii vor putea stabili
obiective, termene, vor putea comunica si colabora in echipa prin intermediul
sistemului de comentarii.

De asemenea, instrumentul va beneficia de integrarea serviciului OCR Azure,
care va permite utilizatorilor sd converteascd automat documente si fisiere text in
format digital, facilitand gestionarea informatiilor si documentelor relevante pentru
proiecte.

Acest instrument eficientizeaza procesul de gestionare a integrarii sarcinilor de
lucru, prin combinarea tehnologiilor moderne oferite de mediul software actual.
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5. Proiectarea si implementarea unui sistem pentru masurarea
vitezei, folosind un senzor ultrasonic

Autor: DRAGU Georgian

Anul 111, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata IF
(LAIAZ)

Coordonator: Conf. dr. ing. BUCUR Gabriela

Rezumat. Prin prezenta lucrare am urmarit studierea diverselor metode de
masurare a vitezei precum si a instrumentelor folosite in acest scop.

Scopul acestui proiect este realizarea unui sistem de masurare a vitezei
folosind un senzor ultrasonic HC - SR04 pentru masurarea distantei pana la
obstacol. In realizarea acestui obiectiv am folosit modulul Arduino UNO si un
display LCD 16x2 pentru afisarea rezultatelor

Proiectul contine 4 parti teoretice care descriu in amadnunt toate etapele
parcurse pentru realizarea sistemului, si o parte fizica.

Notiunile teoretice generale prezentate fac referire la metode, senzori si
traductoare pentru masurarea vitezei.

Sistemul realizat pentru masurarea vitezei a fost proiectat pornind de la
nevoile care trebuie satisfacute de acesta, si anume determinarea vitezei unui mobil.
Senzorul folosit in cadrul proiectului a fost ales astfel incat sa intruneasca atat
criteriul economic cat si cel tehnico — functional.

Aplicatia practica este realizata in regim ,,nomemade”, folosind atat materiale
usor de procurat (cutie de carton, sfori de legat, scotch etc.), dar si materiale
necesare efectuarii conexiunilor electrice si programarii placii de dezvoltare (fire
electrice, placa de dezvoltare, display, senzor, laptop). Sistemul a fost programat
folosind mediul de programare Arduino IDE, fiind un mediu specific placilor de
dezvoltare Arduino.

Datele si rezultatele experimentale impreuna cu analiza erorilor de masurare
au condus la concluzia ca sistemul este eficient din punct de vedere tehnic, oferind
rezultate cu valori acceptabile ale erorile.

Consider ca tema lucrarii este una cu aplicabilitate practica n diverse
domenii. Nevoia de a putea determina exact viteza unui anumit obiect la un anumit
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moment sau pe un anumit interval de timp reprezinta una dintre nevoile primare Tn
tehnica si cercetare.

6. Studiu asupra proiectarii si implementarii unei platforme de
monitorizare a evolutiei statisticilor in jocurile video

Autor: CONSTANTIN Sebastian Mihail
Anul 111, Programul de studii Calculatoare IF (LCALZ)
Coordonator: Sef lucr. dr. ing. ZAMFIR Florin

Rezumat. ValoSCORE este o aplicatie inovatoare ce se concentreaza pe
proiectarea si implementarea unei platforme avansate de monitorizare a
performantelor in jocurile video, dezvoltata folosind limbaje de programare precum
MS-SQL si C# aldturi de o gama largd de framework-Uri i servicii.
Prin intermediul ValoSCORE, utilizatorii au posibilitatea de a colecta, stoca, analiza
si actualiza datele acestora, urmarind astfel progresul si contribuind la imbunatatirea
performantei jucatorilor. Aplicatia se concentreaza in special pe jocuri populare
precum Valorant, dezvoltat de Riot Games.

Utilizatorii pot accesa statisticile lor si ale altor jucatori, permitandu-le sa
verifice si sd analizeze datele chiar si fard o conexiune la Internet. Interfata aplicatiei
este intuitiva, facilitind navigarea acesteia pentru toti utilizatorii, iar rapoartele
generate ofera informatii detaliate despre performante, progres si evolutie in joc
despre utilizatori.

eqe v,

jocurile video si ofera utilizatorilor un instrument valoros pentru a-si perfectiona
abilitatile si a se implica In comunitatea jucatorilor. Aceastd aplicatie reprezinta o
contributie semnificativa in domeniul monitorizarii evolutiei statisticilor in jocurile
video si deschide noi perspective pentru cercetarea si dezvoltarea ulterioara a acestui
domeniu in continud expansiune.
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7. Recunoasterea vocii folosind retele neuronale artificiale

Autor: CALUGARU Iulian Madilin
Anul 1V, Programul de studii Calculatoare IF (LCALZ)
Coordonator: Prof. dr. ing. OPREA Mihaela

Rezumat. Recunoasterea vorbirii este un subdomeniu al stiintei calculatoarelor
care se ocupa cu recunoasterea si traducerea limbajului vorbit in text, de catre
calculator. Recunoasterea vocii se refera la recunoasterea vorbitorului. Diferenta
dintre cele 2 tipuri de recunoastere este faptul ca la recunoasterea vorbirii nu se tine
cont de unicitatea acesteia si este usor nesigurd. O alta diferentd importanta este
faptul ca aplicatiile si sistemele care au integrate acest tip de recunoastere au unele
cuvinte predefinite care pot fi rostite de oricine farda o diferentiere strictad si
importanti. In cadrul acestei lucriri este abordata recunoasterea vocii folosind retele
neuronale artificiale. Implementarea aplicatiei dezvoltate a fost realizata in Matlab.
Modelul de retea neuronala artificiala este de tip feedforward (cu reactie inainte), iar
algoritmul de antrenare este backpropagation. Parametrii analizati sunt frecventa si
coeficientii spectrali. Setul de date cuprinde peste 400 de inregistrari si a fost impartit
n date de antrenare (70%), date de validare (15%) si date de testare (15%). Cea mai
buna performanta a retelei neuronale prezentate este de 0.021104 pentru eroarea
medie patratica (MSE). Tn cazul erorilor s-a inregistrat o rata de -0.004 pentru aceste
date. Reteaua neuronala artificiala se poate utiliza pentru recunoasterea vocii in
diferite aplicatii, ca de exemplu, comanda unui aparat de aer conditionat, deschiderea
unui program securizat, asistenti virtuali, traducere/transcriere vocala etc. Exista si
domenii care utilizeaza acest tip de recunoastere, cum ar fi, domeniul bancar,
automobile, 10T etc.
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8. Proiectarea si realizarea unui sistem automat de dozare a
vopselurilor

Autor: ANDREI Daniel Andrei
Anul IV, Programul de studii Electromecanica (LELMZ)
Coordonator: Sef lucr. dr. ing. SAVULESCU Alexandru

Rezumat. Scopul acestei lucrari, bazata pe tema proiectului meu de diploma,
este realizarea unui sistem automat de dozare a vopselurilor in vederea obtinerii unei
game variate de nuante si cantitdtile dorite de vopsea prin amestecarea unor
vopseluri de diferiti pigmenti. Dupa efectuarea selectiei de catre utilizator, pompele
sistemului de dozare vor aduce din recipientele cu vopsea, cantitatile necesare din
culorile selectate, limita de cantitate fiind de 2kg. Dupa fiecare dozare a unei culori
de vopsea, greutatea va fi resetatd la zero si va incepe urmatoarea dozare a unei alte
culori, proces care va continua pana se va ajunge la nuanta si cantitatea de vopsea
dorita, care va fi afisatd pe ecranul LCD.

Macheta este alcatuita din:

» pompe cu diafragma, actionate de motoare electrice de curent continuu cu
magneti permanenti. Acest ansamblu se numeste R385 si este responsabil de
transportul vopselurilor;

» un microcontroler Arduino Uno, responsabil de automatizarea intregului
sistem de dozare;

» un driver de actionare a motoarelor cu codul L298N, care actioneaza
motoarele pompelor asemanator unui releu;

» un modul de decodare analog-digital HX-711 folosit pentru decodarea
semnalului analog oferit de catre celula de sarcina de 2 kg;

» un encoder HW-040 folosit pentru selectarea modurilor de lucru;

» un ecran LCD pe 2 randuri care foloseste un modul de comunicare 12C,
PCF8574T pentru realizarea interfetei cu utilizatorul.

Toate aceste componente sunt alimentate de la o sursd de 12V/4A.

vvvvv

alte functii pentru obtinerea unui produs final complex.
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9. Proiectarea si realizarea unui sistem pentru orientarea
panourilor fotovoltaice cu rotire automata pe doua directii

Autor: GOLITA Rares Nicolae

Anul 1V, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata IF
(LAIAZ)

Coordonator: Sef lucr. dr. ing. SAVULESCU Alexandru

Rezumat. Sistemele fotovoltaice au o importanta deosebita in contextul actual
al schimbarilor climatice si al necesitatii reducerii dependentei de sursele de energie
fosile. Acestea transforma energia solara in electricitate fiind o sursa regenerabila,
curata si sustenabila si contribuind astfel la reducerea emisiilor de gaze cu efect de
serd si la protejarea mediului inconjurator.

In cadrul acestei comuniciri stiintifice studentesti se prezinti modul de
proiectare si realizare a unui sistem pentru orientarea panourilor fotovoltaice cu
rotire automata pe doud directii, care indeplineste urmatoarele obiective:

>

Maximizarea productiei de energie: principalul obiectiv al panourilor
fotovoltaice cu rotire automata pe 2 axe este de a maximiza productia de
energie solara;

Imbunatitirea eficientei: prin urmirirea miscirii soarelui printr-un sistem
cu doud axe de rotatie, panourile fotovoltaice cu rotire automata asigura o
aliniere precisa fata de sursa de lumina.

Reducerea pierderilor: un alt obiectiv este minimizarea umbrelor si a
pierderilor cauzate de obstructii sau elemente perturbatoare;

Adaptabilitate la variatiile de mediu: sunt concepute pentru a se adapta la
variatiile de mediu geografic, inclusiv la schimbarile de elevatie si la
latitudinea diferita;

Sistem de urmarire foarte exact: obiectivul principal al panourilor cu rotire
automata pe 2 axe este de a urmari cu precizie miscarea soarelui.
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10. Proiectarea si realizarea unui sistem automat comandat cu PLC
pentru producerea si dozarea unei bauturi racoritoare

Autor: STAN Florin Constantin

Anul 1V, Programul de studii Automatica si Informatica Aplicata IF
(LAIAZ)

Coordonator: Sef lucr. dr. ing. SAVULESCU Alexandru

Rezumat. Scopul acestei lucrari, bazata pe tema proiectului meu de diploma,
este proiectarea si realizarea unui sistem automat de producere a unor bauturi
racoritoare si realizarea dozarii componentelor acestuia, precum si turnarea bauturii
respective in pahare, folosind pentru comanda sistemului un controller programabil
Siemens Simatic Step?7.

Principalele ingrediente care se regasesc in bauturile racoritoare produse
industrial sunt apa, zaharul si diverse arome. In fabricile moderne, procesul de
productie si imbuteliere a bauturilor racoritoare este complet automatizat,
productivitatea fabricilor crescand enorm de la aparitia acestor sisteme.

Procesul de fabricatie al bauturilor racoritoare cuprinde urmatoarele etape:
tratarea apei, producerea siropului (componenta de baza a sucului) si imbutelierea
produsului finit.

Sistemul realizat de autor executa operatiunile de amestecare si dozare a unei
bauturi racoritoare intra-un pahar, acesta fiind transportat pe o banda cu miscare
automata din pozitia de intrare in pozitia de umplere si ulterior Tn pozitia de iesire.

Pentru realizarea machetei experimentale s-au folosit un PLC si senzori
capacitivi fotoelectrici cu fibra optica pentru detectarea prezentei paharelor.
Amestecatorul este actionat de un motor monofazat comandat prin intermediul unui
contactor cu bobina alimentata la 24V inseriat cu o siguranta de tip MCB de 10A
pentru protectie la scurtcircuit. Banda transportoare este actionatd de un motor de
curent continuu alimentat de la o sursa de 12V si comandat printr-un SSR (solid state
relay), iar lichidele sunt transferate cu ajutorul unor pompe de 12V comandate cu
relee.
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PROGRAMUL SESIUNII DE
COMUNICARI
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Miercuri, 5 iulie 2023, sala A 11 5

09:00-09:20 — inregistrarea participantilor
09:20-09:30 — Deschiderea sesiunii de comunicari

Sesiunea de comunicari a studentilor
Chairs: Conf. dr. ing. POPESCU Cristina & Prof. dr. ing. RADULESCU
Gabriel

09:30-9:45 — Matei Dragos, Negroiu Alexandru, Proiectarea si simularea unui
sistem de masurare a distantei, folosind un senzor ultrasonic virtual in aplicatia
Proteus Professional

09:45-10:00 — Moraru George Valeriu, Proiectarea si realizarea unui dispozitiv
de detectare a unor tipare electroencefalografice corelate cu diferite activitati

10:00-10:15 — Lumperdean Mihail, Studiul si proiectarea unui dispozitiv smart
programabil, utilizat la amestecare intr-un vas de bucatarie

10:15-10:30 — Gerea Alexandru, Bold Rdzvan Alexandru, Proiectarea si
implementarea unui instrument pentru managementul proiectelor

10:30-10:45 — Dragu Georgian, Proiectarea si implementarea unui Sistem
pentru masurarea vitezei, folosind un senzor ultrasonic

10:45-11:00 — Constantin Sebastian Mihail, Studiu asupra proiectarii si
implementarii unei platforme de monitorizare a evolutiei statisticilor in jocurile
video

11:00-11:15 — Calugaru Iulian Madalin, Recunoasterea vocii folosind retele
neuronale artificiale

11.15-11.30 — Andrei Daniel Andrei, Proiectarea si realizarea unui sistem
automat de dozare a vopselurilor

11.30-11.45 — Golita Rares Nicolae, Proiectarea si realizarea unui sistem pentru
orientarea panourilor fotovoltaice cu rotire automata pe doua directii

11.45-12.00 — Stan Florin Constantin, Proiectarea si realizarea unui sistem
automat comandat cu PLC pentru producerea si dozarea unei bauturi
racoritoare

12:00-12:15 — Deliberare juriu

12:15-12:30 — Anuntarea castigatorilor si inchiderea sesiunii de comunicari
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