FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Calculatoare si Tehnologia Informatjei
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Calculatoare numerice
2.2. Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Paraschiv Nicolae
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr.ing. Zamfir Florin

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu Il

2.6. Semestrul * 4

2.7. Tipul de evaluare Examen

2.8. Categoria formativa** / regimul*** disciplinei | DD/O

* numarul semestrului este conform planului de nvatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.
*** obligatorie = O; optjonald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5 | dincare:3.2. 3 | 3.3. Laborator 2 | 3.4. Proiect

Curs
3.5. Total ore din planul de invatamant | 70 [ din care: 3.6. 42 | 3.7. Laborator 28 | 3.8. Proiect

Curs
3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 6
Examinari 12
Alte activitati 2
3.10 Total ore studiu individual | 80
3.11. Total ore pe semestru 150
3.12. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului
national al calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Roméniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011
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¢ Introducere in automatica si calculatoare

4.1. de curriculum | o Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

e Proiectare logica

4.2. de competente | o Programarea in limbajul C;

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | > Sala cu dotare multimedia (proiector)

> In conditiile pandemiei de COVID-19, cursul se poate desfasura prin
videoconferinta pe platforma Google Meet (sau echivalenta)

5.2. de desfasurare a > Laborator dotat cu calculatoare numerice , module logice functionale,

laboratorului

6. Competente specifice acumulate

% % » Operarea cu fundamente ale stiintei si ingineriei calculatoarelor;
-3 _§ > Caracterizarea infrastructurii aritmetice a unui calculator numeric
g -g > Analiza si sinteza unor componente ale infrastructurii hardware
© s » Caracterizarea diviziunilor unui microprocesor
» Formarea unei atitudini pozitive in ceea ce priveste importanta stiintei calculatoarelor ca
o o principal suport al cresterii performantelor acestora;
E g > Explicarea si interpretarea sistemica a unor entitati si fenomene aferente realitatji;
“é.’_ % > Abordarea in cunostinta de cauza a disciplinelor de specialitate care succed aceasta
8 E disciplina ; -~ o " | |
» Comportarea onorabild, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura reputatia

profesiei.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei

> La sfarsitul cursului, studentul va detine cunostinte legate de:
- structuri si arhitecturi de calculatoare numerice ;

- arhitecturi reprezentative de microprocesoare;

- reprezentarea si procesarea interna a datelor in
calculatoare numerice.

7.2. Obiectivele specifice

> La sfarsitul cursului, studentul va detine cunostinte legate de:

- inteleaga conceptele de baza referitoare la
caracterizarea $i organizarea calculatoarelor numerice.

- coreleze modul de realizare a operatjilor aritmetice cu
formatele de reprezentare a datelor.

- explice functionarea diverselor tipuri de circuite logice
intalnite in structura calculatoarelor numerice.
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8. Continuturi

8.1. Curs

Nr.ore

Metode de predare

Observatji

1. Structuri si arhitecturi de
calculatoare numerice
1.1. Evolutia calculatoarelor
1.1.1. Introducere
1.1.2. Generatji de calculatoare
1.1.3. Forte tehnologice si economice
1.2.  Modalitéti de reprezentare a
calculatoarelor
1.2.1. Masina von Neumann
1.2.2. Reprezentarea functionala
1.2.3. Reprezentarea structurala
1.3.  Clasificari arhitecturale
1.3.1.Clasificarea dupa controlul
executiei
1.3.2.Clasificarea dupa organizarea
spatiului de adresa

Interactiva si conventionala,
centrata pe student

Suport de
curs in format
tiparit si
electronic
(slide-uri)

2. Infrastructura aritmetica ale
calculatoarelor numerice
2.1. Introducere
2.2. Sisteme de numeratie, conversii
Si operatii
2.2.1. Sisteme de numeratie
2.2.2. Conversia unui numar dintr-
0 baza in alta
2.2.3. Operatii aritmetice in binar
octal si hexazecimal
2.3. Reprezentarea numerelor in
calculator
2.3.1. Reprezentarea numerelor in
virgula fixa
2.3.2. Reprezentarea numerelor in
virgula mobila
2.3.3. Coduri numerice si
alfanumerice
2.4. Operatii aritmetice in virgula fixa
2.4.1.Adunarea si scaderea binara
2.4.2. Inmultirea binara
2.4.3 Tmpértirea binara
2.5.  Qperatii aritmetice in virguld
mobila
2.5.1.Adunarea si scaderea
numerelor reprezentate in
virgula mobila
25.2.  Inmultirea  numerelor
reprezentate in virgula mobila
2.53.  Impéartrea  numerelor
reprezentate in virgula mobila
2.6. Operatii aritmetice cu numere
zecimale codificate binar

10

[dem

[dem
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2.6.1. Codificarea binara a

numerelor zecimale
2.6.2. Adunarea si scaderea in cod
binar-zecimal
2.6.3. Inmultirea in cod binar-
zecimal
2.6.4. Impartirea in cod binar-
zecimal

3. Infrastructura logica a
calculatoarelor numerice
3.1. Functii si operatii logice
3.1.1.Algebra booleana
3.1.2.Funcitii si variabile logice
3.1.3.Minimizarea functjilor logice
3.2. Proiectarea structurilor
combinationale
3.2.1.  Convertoare de cod
3.2.2. Codificatoare si
decodificatoare
3.2.3. Multiplexoare si
demultiplexoare
3.24. Circuite de
complementare
3.2.5. Comparatoare numerice
3.2.6. Detectoare de paritate
3.2.7. Sumatoare

3.3. Proiectarea structurilor secventiale

3.3.1. Circuite basculante
bistabile

3.3.2. Reqgistre

3.3.3. Numaratoare

3.3.4. Masini cu algoritm de
stare

[dem

[dem

4. Subsistemul unitate centrala de
procesare a unui calculator numeric
4.1. Magistrale de comunicatie

4.1.1. Elemente definitorii ale unei
magistrale
4.1.2. Magistrale sincrone
4.1.3. Magistrale asincrone
4.2. Structura si functiile UCP
4.3.Elemente de arhitectura a
microprocesoarelor pe 8 bifi

4.4.Elemente de arhitectura a
microprocesoarelor pe 16 biti

4.5. Studiu de caz privind proiectarea
unui calculator numeric

10

[dem

[dem

Bibliografie
1. Paraschiv N. Calculatoare numerice
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: https.//classroom.google.com/w/NDk4MjY 5MjIOMTla/tc/MjgzMjESMjIxNTgs,
Andronescu Gh., Sisteme digitale, Editura Matrixrom, Bucuresti, 2001.
Cocan M., Pop B., Logica computationald, , Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2006
Paraschiv N, Calculatoare numerice ,Note de curs — Format electronic — UPG Ploiesti, 2019
Tanenbaum A.S., Organizarea structurald a calculatoarelor, Editura Byblos, Bucuresti, 2004.

Toacse Gh., Nicula D. , Electronica digitald — Dispozitive, circuite, proiectare, Editura Tehnica,
Bucuresti 2005.

o gk~ w

8.2. Laborator Nr. ore Metode de predare Observatji
1. Elaborarea si testarea unor proceduri in Clasica, centrat pe student si pe Dezvoltare si
limbajul C pentru conversia bazei 4 rezultatele insusirii cunostintelor testari de
sistemelor de numeratje. predate la curs aplicatii

2. Elaborarea si testarea unor proceduri in

limbajul C pentru reprezentari si calcule in 4 ldem l[dem
format virgula fixa.

3. Elaborarea si testarea unor proceduri in

limbajul C pentru implementarea de 8 l[dem Idem

coduri corectoare si detectoare de erori

4. Elaborarea si testarea unor proceduri in

limbajul C pentru reprezentari si calcule in 6 ldem Idem
format BCD.

5. Elaborarea de proceduri in limbajul C

pentru implementarea unor operatii cu 6 |dem Idem

functii logice.

Bibliografie

1. Zamfir F. Calculatoare numerice . Suport laborator - electronic, UPG Ploiesti 2019

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Continuturile disciplinei sunt specifice formarii initiale in domeniile stiintei sistemelor i calculatoarelor fiind
coroborate cu asteptarile comunitaji epistemice, a asociatjilor profesionale si angajatorilor ce activeaza in
acest domeniu

10.Evaluare
10.3.P
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare O 3 onlder(wa
din nota finala
Examinare finala* Lucrare scrisa cu subiecte 659
teoretice si aplicatji °
10.4. Curs . .
Teste pe parcursul Media notelor obtinute la
. L ’ : 10%
semestrului testele din timpul semestrului
10.5. Laborator Act}\{lt?t.e Iaporgtor Si Ver|f!c?r§ la incheierea 959,
verificari periodice activitatii de laborator
10.6. Proiect - - -

10.7. Standard minim de performanta
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» Cunoasterea reprezentarii functionala si structurala a calculatoarelor numerice.
» Cunoasterea infrastructurii aritmetico-logice a calculatoarelor numerice

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator Semnatura
completarii titularului
Prof. dr. ing. Sef lucr..dr.ing. ZAMFIR Florin de proiect

21.09.2021 PARASCHIV Nicolae

Data avizarii in Director de departament Decan
departament Conf. dr. ing. PRICOP Emil Conf. dr. ing. DINITA Alin
28.09.2021
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