FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Sisteme de intrare - iesire si echipamente periferice

2.2. Titularul activitatilor de curs Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina - Mihaela
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina - Mihaela
2.4. Titularul activitatji proiect -

2.5. Anul de studiu W

2.6. Semestrul * 7

2.7. Tipul de evaluare E

2.8. Categoria formativa* / regimul*** disciplinei DS/O

* numéarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.

*** obligatorie = O; optjonald = A; facultativd = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 Jdincare:32.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator | 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatamant 56 ] dincare: 3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect | -
3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 3
Examinari 2
Alte activitati -
3.10 Total ore studiu individual 44

3.11. Total ore pe semestru 100

3.12. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

» Programarea calculatoarelor;

4.1. de curriculum . N ,
» Organizarea structurala a calculatoarelor numerice.

» Cunoasterea unui limbaj de programare procedurala;

4.2. de competente o . o .
petent » Competentele disciplinei Organizarea structurala a calculatoarelor numerice.

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatjiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al
calificarilor din invataméntul superior, publicat in Monitorul Oficial al Roméaniei, partea I, nr.880 bis / 13.XI11.2011
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | > sala de curs multimedia / PC necesar(a) pentru realizarea de expuneri,
studii de caz, conversatii, dezbateri

seminarului/laboratorului

5.2. de desfasurare a > sisteme de calcul dotat cu mediul de programare Microsoft Visual Studio.

6. Competente specifice acumulate

Dupa parcurgerea disciplinei, studentii vor fi capabili sa:

Competente
transversale

D s v o ' . . . L
% © » defineasca notjuni fundamentale din domeniul sistemelor de intrare - iesire;
£ S > clasifice si descrie dispozitivele periferice;
g— § » implementeze programe simple pentru accesul la porturile de intrare-iesire;
8 g_ » scrie programe complexe de comunicatie cu echipamente periferice.
> N/A

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

>

intrarefiesire si echipamente periferice;

Deprinderea comunicarii cu controlerele echipamentelor periferice

7.1. Obiectivul general al disciplinei » Cunoasterea functionarii si a parametrilor de performanta ai unor interfete de

7.2. Obiectivele specifice >

Proiectarea unor interfete de intrare/iesire pentru conectarea unor echipamente

la un calculator;

Proiectarea si implementarea prin program a unor protocoale de intrare-iesire;
Scrierea de programe pentru controlul unor interfete de intrare-iesire.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatji

Generalitati asupra sistemelor de intrare. 2 Expunere, studii de caz,
conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia

Caracterizarea sistemelor de intrare — 8 Expunere, studii de caz,

iesire. conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia

Magistrale. 2 Expunere, studii de caz,
conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia

Port-uri. 6 Expunere, studii de caz,
conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia
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Periferice. 8 Expunere, studii de caz,
conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia

Recapitulare. Discutare subiecte examen. 2 Expunere, studii de caz,
conversatie, dezbatere, utilizare
tehnologii multimedia

Bibliografie

1. L. Null, J. Lobur, Essentials of Computer Organization and Architecture, Editura Jones & Bartlett
Learning, 2018.

2. W. L. Rosch, Hardware Bible, Editura Que Publishing, 2003.

3. A. Clements, Principles of Computer Hardware, Editura Oxford University Press, 2006.

4. |. Englander, The Architecture of Computer Hardware, Systems Software, and Networking: An
Information Technology Approach, Editura Wiley, 2014.

5. N. Sarkar, Tools for Teaching Computer Networking and Hardware Concepts, Editura Gl Global,
2006.

6. J. Andrews, A+ Guide to Hardware: Managing, Maintaining and Troubleshooting, Editura Cengage
Learning, 2009.

7. Z.F.Baruch, Sisteme de intrare/iegire ale calculatoarelor, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2000.

8.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Instalarea mediului de programare Microsoft 2 Expunere, studiu de caz,
Visual Studio. Generarea, compilarea si conversatie, dezbatere
executia unui proiect. Depanarea erorilor.

Notiuni de baza in elaborarea unui program. 2 Aplicatii practice
Tipuri de date si structuri de control.

Conversii de date 2 Aplicatii practice
Utilizarea PORT-ului USB. 2 Aplicatii practice
Reprezentarea datelor achizitionate in timp 6 Aplicatii practice
real pe PORT-ul USB.

Periferice de intrare. 6 Aplicatii practice
Periferice de iesire. 6 Aplicatii practice
Colocviu 2

Bibliografie

1. L. Null, J. Lobur, Essentials of Computer Organization and Architecture, Editura Jones & Bartlett
Learning, 2018.

2. W. L. Rosch, Hardware Bible, Editura Que Publishing, 2003.

A. Clements, Principles of Computer Hardware, Editura Oxford University Press, 2006.

| Englander, The Architecture of Computer Hardware, Systems Software, and Networking: An
Information Technology Approach, Editura Wiley, 2014.

3. N. Sarkar, Tools for Teaching Computer Networking and Hardware Concepts, Editura I1GI Global,
2006.

J.  Andrews, A+ Guide to Hardware: Managing, Maintaining and Troubleshooting, Editura Cengage
Learning, 2009.

4. Z.F.Baruch, Sisteme de intrare/iegire ale calculatoarelor, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2000.

8.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observatji
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Competentele dobandite de studenti in urma participarii la acest curs le vor asigura acestora capacitatea de a

realiza aplicatji informatice capabile sa controleze interfetele de intrare — iesire, dar si aplicatii capabile sa

comunice cu dispozitive externe.

10.Evaluare

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 103 Pon.dercva din
nota finala
Examinare continud pe | Prezentare subiect de sinteza in | 20%
10.4. Curs parcursul semestrului cadrul cursurilor
Examinare finald Subiecte teoretice grila si aplicatii | 50%
10.5. Seminar/laborator | Activitate de laborator Aplicatii 30%
10.6. Proiect - - -
10.7. Standard minim de performanta
Tnsu$irea unor concepte de baza ale sistemelor de intrare-iesire;
Scrierea unor programe simple pentru accesul la porturile de intrare-iesire.
Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide  Semnatura titularului de proiect
completarii laborator
23.09.2021  Seflucr. dr.ing. Rosca Cosmina—  Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina _
Mihaela - Mihaela
Data avizarii in Director de departament Decan
departament Cont. dr. ing. PRICOP Emil Conf. df. ing. DINITA Alin

28.09.2021
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